Charte du bon comportement a une table de poker

CHARTE DU BON COMPORTEMENT A UNE TABLE DE POKER

1.Préface

Ce jeu n’est pas que du fruit du hasard. Bien kanifait partie, de méme que la réflexion et
I'analyse des coups, la position le pot les cagekbimage de soi a la table... Nous sommes tous
des amateurs et certains sont plus aguerris aux, je'est pour cela je vous invite a lire la
rubrique stratégie du forum.

Normalement vous étes censé savoir bien joueradt agquis un niveau acceptable. Vous devez
étre capable de connaitre les mains fortes, deleales probabilités de vos tirages et de caldekecotes.

Comme vous le savez, un bon joueur de pokemdaximiser ses gaingorsque l'adversaire est
battuet minimiser ses pertesorsqu'il est lui-méme battu.

Le poker, chez Poker Playerl3 est comme il doét @ans toutes les salles et il y a des reglements
dans le jeu et sur le comportement qui doiventréspectés.

C’est pour cela que nous avons crée ceHARTE DU BON COMPORTEMENT A UNE
TABLE DE POKER qui entrera en application des aujourd’hui.

Je vous demande de prendre le temps lire ce nougglment du bon comportement.
Bonne Lecture
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2. L'arrivée a la table (début de tournoi ou changment de table

* Prendre sa place et saluer la table
et rester toujours poli jusqu'a la fin de la partie

» Faire toujours en sorte qu'il soit facile pour lesadversaires d'évaluer son stack

ce qui veut dire gqu'il faut placer les jetons ghus grosses valeurs toujours au dessus et degant
autres.

Par exemple si on a des jetons de 5000-1000-10@:25%x de 5000 ne doivent jamais étre en
dessous, ni derriere car les adversaires ne poutnoas évaluer le niveau du stack.

Lestack doit toujours étreangé en piles organiséede fagcon a ce que l'adversaire puisse
facilement en évaluer I'importance. Tromper voloetaent ou involontairement les adversaires sur
l'importance de son stack est une faute contngritedu jeu

* Ne jamais envisager de s'assoir a une table si olest pas propre sur sai

On va passer des heures collé aux personnes dacptémiére marque de respect c'est d'éviter gue ¢
soit pénible pour ses voisins. Donc avant un taurdouche, habits propres, parfum (pas trop). &k p
hésiter a se laver les mains a chaque pausece'gsie toute la table voit en premier, faire fades
joueurs aux mains crasseuses est tres désagr@abklleurs tout le monde s'échange les jetonaréts,
donc avoir les mains propres est la moindre deseshd out cela est du bon sens !

3. Ses Cartes

» Les cartes doivent toujours rester en contact phygue avec la table .

Ne les soulevez pas totalement ou ne les prenezrpamin pour les regarder en se reculant) et
doivent toujours étre visibles facilement pour tssjoueurs a la table qui doivent a tout moment
savoir si vous étes encore en jeu ou non (don@gaées ranger derriere ses jetons ou les cacher ave
ses mains ou autre).

* Il estinterdit de montrer ses cartes (sauf au slvadown) a quiconque

Si le coup est terminé et qu'on n'est pas oblig@detrer ses cartes (fold ou gain du coup sans
showdown), si on décide de quand méme montrer urse® cartes a une persoiypeompris un
spectateur), on doit la (les) montrer a tout le deon

» La protection de ses cartes est de sa responsaldglit

Si le joueur a coté voit vos cartes car vousen'pas discret pour les regarder, c'est de vaite fa
Si le croupier ramasse vos cartes car il pensaitvqus les aviez jete, c'est tant pis pour vousgyeu
est bralé. Il est impossible de les récupérer.

4. En cours de jeu

* Quand un coup est en cours, on ne doit pas le comnter quand on n'est pas dans le
coup.

Jamais. Non seulement ¢a donne des indicationgpaaxrs restants en jeu, mais en plus c'est
extrémement agacant et ¢a influence leurs décisions

Il faut juste se taire et attendre que le cou§ai

Il ne faut jamais reprendre ses cartes dans le myodur montrer au voisin a quel point on est
malheureux d'avoir jeté 870 préflop sur ce flop 569
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C'est interdit !Dé€ja, le voisin s'en contrefiche&atdonne des indications aux joueurs encore @ans |
coup (si vous faites ¢a c'est souvent que voug &#ie ou 2 paires, ils en tiendront compte).

Pour résumer, quand on n'psis dans un coupon necommente pason nesouffle pas pour
marquer sa déceptionet onne touche pas aux cartes qu'on a abandonné

* Ne jamais essayer de voir les cartes d'un joueur @nd il les a jetées

Ni méme avant d'ailleurs ! Si un joueur n'est paliggé de montrer ses cartes (qu'il gagne ou perde
le coup) et qu'il ne les montre pas, il est totaetnterdit et extrémement mal vu de retournercsg®s.
C'est_assimilable a de la triche pure et simple

» Sauf cas particulier (se renseigner), il est tolérde manipuler son téléphone/ipad a la
table, a condition que cela ne ralentisse pas leuje

Par contre il est absolument interdit de la mamipgland on est dans un coup. Enfin, répondre au
téléphone ou passer un coup de fil a la tableotsement interdit et tres mal vu.

Quand son téléphone sonne, on se leve de la tablédiatement et on va répondre plus.loin

Si on est dans un coup, on ne répond pdses cartes du joueur qui manipule son téléphone e
cours de coup devraient étre instantanément brdlées

» Jeter sa main alors que ce n'est pas son tour (parreur ou pour partir fumer par exemple)
C’est une faute majeure. Ca donne des indicatiorgcaeurs qui doivent parler avant soi.

Aux WSOP-E 2011 a Cannes, c'est la seule régla éi¢ rappelée par le floor avant le début :
toujours attendre son tour avant de jeter sa nfairda ne pas donner d'indications a ceux dont c'est
le tour de parole y compris si vous avez une envie pressante.

5. A son tour de jeu

* Quand la décision est facile (c'est-a-dire 90% dekcisions), il faut jouer rapidement
guand c'est a son tour

Sauf évidemment quand la décision est difficilerngage le tournoi,et ou il est normal de prendre
son temps.

Préflop :regarder rapidement ses cartes (a son tour ou)atasi on sait tout de suite qu'on va
folder : jeter rapidement ses cartes sans cérémonie

Quel que soit le tour d'enchére, quand sa décesbprise, essayer de I'exécuter rapidement

Mettre 10 minutes a jeter son 840 quand on s'est fabet all-in 35bb et qu'on vient de se faire
prendre la main dans le sac a 3-bet light 7bb estrmanque de respect pour la table

Eviter de faire de I'acting quand on sait qu'arfotder. Nous connaissons tous des joueurs quii son
lents a jouer 100% des fois ou ils doivent pad&st insupportable.

* Demander le "time" quand un joueur prend son tempsde facon abusive
Ce n'est pas une mesure vexataiaEs un processus pour accélérer le jeu.

Tout joueur a la table (en jeu ou non) peut demialedime s'il juge que le temps de réflexion
raisonnable a été dépassé.

A partir de ce moment (selon les tournois, la@née de croupier ou non le début du décompte pe
étre différent) il reste 1 minute au joueur poud8&eider. Au bout d'une minute, un décompte de 10 a
est réalisé et la main est alors brilée si le jpn&utoujours pas réalisé une action.
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Il est a noter qu'un joueur peut s'auto-tirfilen’arrive pas a prendre sa décision et se ditlgu
faut une limite, il demande alors le time, c'eégfrent).

Il existe des joueurs trés lents qui agacent tongetable quand ils y sont assis. Au bout d'uracert
moment le time est demandé trés souvent a leunémeco

Si le joueur ne change pas de comportement (oexaits d'attendre la fin du time pour prendre ses
décisions), il faut appeler le floor qui devraitsi@nctionner voire I'exclure.

» Le slowroll est une des actions les plus détestabla une table de poker.

II'y a slowroll quand un joueur met du temps a payer un &pis qu'il a les nuts ou qu'il a
manifestement la meilleure main ou que la situatanqu'il ne foldera plus de toutes les facohfa(t
semblant d'hésiter alors qu'il va payer évidemmemilors quand un joueur qui a manifestement la
meilleure main met du temps a la dévoiler.

Un joueur short fait tapis en petite blind et vodg&couvrez les AA en grosse blind. Faire
semblant d'hésiter est un slowroll. Payer et preadiu temps pour découvrir sa main est un slowroll.

La bonne action est de dire haut et fort "payélectout de suite retourner ses cartes. Faire erarin
l'adversaire contre lequel on est quasiment suoil'éa meilleure main est simplement cruel et
n'apporte rien au jeu, hormis ajouter du mépris.

6.Miser

e Lorsque I'on mise, étre clair sur ses intentions

Si on n'a pas préalablement annoncé le montano(&en est toujours la meilleure solution),
avancer ses jetons en une seule fdle contraire est totalement interdit et seulsplesniers jetons
avancés seront pris en compte).

Avancer ses jetons en plusieurs fois (si on n'a pakirement annoncé avant) est interdiet
s'appelle urstring bet.

Le string bet consiste aussi a prendre les jetans da main et a les laisser tomber en guida
table :c'est interdit et seul le ler jeton touchant la tale sera considéré

Préflop, lorsqu'on ne parle pas et qu'on umeseul jeton ca veut direjé call" quel que soit le
montant du jeton.

Si les blinds sont 50/100 et qu'on veut relances@0 et qu'on met un jeton de 500 sur la table
sans rien dire, c'est un call a 100 qu'on vient tiare,

Il aurait fallu annoncer au minimum "relance" airé en sorte de mettre la somme totale avec
plusieurs jetons.

UN SEUL JETON SANS ANNONCE = CALL.
PLUSIEURS JETONS SANS ANNONCE = MONTANT DES JETONS

* Indiquer clairement le total de la mise

Lorsque I'on veut relancer en annoncant le momfaet'on souhaite miser (ce qui est conseillé),
on doit indiquer clairement le total de la mise@h pas la partie supplémentaire de la relance.

Par exemple, vilain a misé 300 et on veut miser 6nc 300+500). On doit dire "je relance a
800" et non pas "+500" ou "300+500". C'est toujourte total qu'on annonce

Et I'idéal est d'annoncer le total d'une seulaetradlimille-huit-cent” doit étre dit d'un trait @on pas
"mille" et apres une pause oratoire "huit-centéstassimilable a un string bet verbral
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* Quand on mise, on pose ses jetons devant soi auedée la ligne (réelle ou imaginaire)
de facon a ce que ses jetons soient identifiabless ambigtité

Ce qui veut dire qu'on ne les jette pas dans le pot
Tous les jetons seront rassemblés ultérieurensaTd dn pot.

Lorsqu'a son tour de parole on n'a pas de momuaiefaire la mise que I'on souhaite, on ne fait
pas de monnaie, ni avec ses voisins, ni dans Jepavec les mises des adversaires. On indique
clairement son intention (“je relance a 825" oucgd") et on met la mise (donc supérieure) degaint
(éventuellement en indiquant clairement qu'on naghdtage afin de ne pas créer de soucis).

* On attend que le tour d'enchére soit terminé péclamer sa monnaie (dans le cas ou il n'y a pas ¢
croupier qui généralement vous la donnera rapides@s lui demander).

Un autre exemple est assez agacant : les joueuidapt eux méme la monnaie dans les blinds.

Par exemple on est sur des blinds 75-150, la SB 58125, la BB met 100+100 et récupeére le 50 de la
SB.

Si l'un des 2 rentre dans le coup, c'est touude sompliqué car on ne sait plus a qui on doit
rendre quoi puisque le montant devant chaque jaoieat plus le montant normal

. Dans cet exemple, la BB doit mettre 100+100tendte la fin du tour d'enchere pour se voir
rendre (éventuellement) sa monnaie.

Pour mémoire : quand on doit mettre des jetons pour miser (ou @yer ou mettre les blinds ou
les antes) si on n'a pas la monnaie, on met davag&devant soi et on attend la fin du tour
d'enchere pour récupérer sa monnaie, on ne bricolgas avec les jetons qui ne nous appartiennent
pas.

- Il existe aussi des angleshoot (exploitationzteses d'ombres dans les régles sans qu'on puisse
réellement sanctionner) comme par exemple fairemise avec beaucoup de jetons et volontairement
cacher un jeton de grosse valeur au milieu desspmiur tromper I'adversaire sur le montant de la
mise. C'est moche et cela devrait donner lieu étgampour manquement a I'éthique.

7.Le bad beat

« Eviter tout commentaire désagréable

Lorsque I'on se prend urad beat ou que I'on perd un coup en général, de facoohmateuse ou
non,éviter tout commentaire désagréableméme si l'adversaire a mal jogela fait partie du jeu,
chacun en prend et en met.

"Si tu n'acceptes pas la chance au poker, alors goaux échecs

Si on est éliminé : on doit quitter la table évmliement en souhaitant bonne chance aux joueurs
ou en ne disant rien si on est énervé

Si on est encore en jeu : et qu'on edileret qu'on ne peut pas se contrdler, le mieux esedever et
d'aller faire un tour pour se calmdrest rarissime de voir des joueurs pros titterinsulter ses
adversaires (y compris quand ils se prennent urreunoabsolue par un fish notoire), c'est
malheureusement trop fréquent chez les amateurs.

« Lorsqu'on inflige un bad beat a un joueur, ne faireaucun commentaire

Ne pas crier des "oui papa" ou autres. Ne paslaisanifester sa joie de facon exagérée (¢a vaut
aussi quand ce n'est pas un bad beat).

Il faut ramasser ses jetons sans commenter le &osgns "la ramener”. Ne pas répondre aux
eventuelles provocations du malheureux adversaigediers. Ne pas lui dire qu'on est désolé (on ne
I'est pas). Juste s'écraser.

Pour résumer, a l'issue d'un coup (gagné, perduddaeat, pas bad beat, bien joué, mal joué) :
s'écraser, point final
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8. L'esprit du jeu
» |l faut essayer de toujours prendre les meilleuredécisions de jeu

Cest ce qui respecte le mieux les adversairesexXeanple, envoyer son tapis a tout-va parcequ'on
est en tilt ou qu'on doit partir et qu'il ne s'aganifestement pas de la décision optimale en tearjeu,
est un manque de respect pour le jeu et les adrersa

Faire un call horrible avec 740 parcequ'on esengadvril et qu'on sent qu'on va faire une horreur,
ce n'est pas respecter le jeu, ni ses advers@ieasest pas sanctionnable en tant que tel pusajne
contrevient pas au reglement, mais c'est moralesagmtionnable car ¢a pourri I'esprit du jeu.

* Quitter la partie pour raison X ou Y

Lorsque pour une raison ou une awainedoit abandonner la partie laisser son stack en ['état
(les blinds tourneront) et surtout ne pas essagéde gerdre a tout prix en faisant tapis avec roitep
quoi, ca fausse le jeu.

Faire une "livraison" volontaire de jetons est intedit (collusion) et les joueurs concernés devraient
étre exclus du tournoi (au minimum), celui qui diet celui qui réceptionne.

9. Le respect des regles

» Appliquer et faire appliquer les régles a la lettreest normal
Le poker se base sur des régles et en contournakgiiger certaines modifie le jeu.

Lorsqu'on se prend une sanction car on n'a pas reggté une regle, il ne faut pas assimiler cela
a une mesure vexatoire, c'est simplement le jeu

Si par exemple, on lance un jeton sans rien direvaulant relancer mais que de par la regle
(voir plus haut) on se voit obliger de faire un ¢at'est le jeu, il faut I'accepter et méme s'exensle
cette erreur.

« [Essayer de contourner les regles, ¢’ est tricher

Contribuer a laisser contourner la regle ("ohpla fait exprés il voulait relancer, allez c'es pa
grave on le laisse relancer quand méme") est dabimiégalement a de la triche et a de la collusion

» Respecter soi méme les regles et les faire respecte

Respecter soi méme et faire respegtefacon courtoisdes regles par les autres est normal. Sinor
il n'y a plus de jeu.

Apres tout, on peut aussi faire gagner une painérean brelan en décrétant que le mec il ne savai
pas ou qu'il a mal lu ses cartes...

On entend parfois des phrases du geahec’est pas grave, laisses le reprendre ses cddgs le
muck, il pensait qu'il y avait eu une relance, Gshpas aux championnats du mdhde

Cela voudrait dire qu'il y a plusieurs regles emction du tournoi ? Comme si dans un match de
foot amateur on pouvait faire des mains non samgées sous prétexte qu'on n'est pas a la coupe du
monde.

La regle doit étre la méme pour tout le mondeua tes niveaux. Il faut profiter justement des
petits tournois pour s'entrainer a respecter lgigsget a les apprendre) pour éviter de fairectdesurs
(qui codteront cher) sur des tournois a plus fojeex.

Toutefois, lorsqu’il s’agit d’'un tournoi amateueéroll avec peu d’enjeu, qu’on est loin de la bulle
et que 'erreur est commise par un débutant gpiudésson premier tournoi on peut lui rappeler une
fois la reégle avant de le sanctionner (s'il s’abjitne petite erreur de jeu et qu’on reste dangtis
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* Ne pas laisser planer le doute

Lorsqu'on a un doute sur une régéaijours en parler au croupier ettoujours faire appel au
floor s'il n'y a pas de croupier. Les doutes doivent se lever immédiatement efpasrapres le coup
ou c'est parfois trop tard.

Si le coup s'est continué et terminé, on ne peutyd revenir dessusnémesi une faute a été
commise. Il faut donc immédiatement arréter le jeturégler le probleme.

10. Généralités

« La collusion est totalement interdite.

On commence a parler de collusion dés que 2 jsusjouent pas de la méme facon l'un face a
l'autre que s'il s'agissait d'un tiers .

Ne pas relancer car c'est un pote ou ne pas pay@e mise pour ne pas le sortir, etc

Donner une indication quelconque a quelqu'un pgaigdr a prendre une bonne décision c'est de la
collusion (sauf si c'est dans le but de le trontgpen sar).

» Eviter de se transformer en « donneur de legcons »

Dans la mesure du possible, ne pas commenterda figjouer d'un adversaire, sauf si celui ci est
demandeur de conseils.

« Ne JAMAIS s'en prendre au croupier/dealer
C'est aussi crétin que d'insulter un spécialist&mparce qu’il pleut.

Celui ci ne fait que découvrir les cartes et n@uaupouvoir spécial et n‘est donc absolument pas
responsable de ce qui sort. Etre aimable ave®legar/dealer fait méme partie de la bonne tenue a
une table de poker.

« Ne jamais insulter ou raler contre la fagon de joued'un joueur moins expérimentée
La plupart du temps il fait de son mieux mais ngsgale pas votre bagage technique.

Par ailleurs, il faut guand méme se rappeler guolirce de profits des joueurs est le fait que des
joueurs moins expérimentés fassent davantage wfgme’'eux. Sans joueur "mauvais” pas de profit,
donc il faut plutdt étre ravi qu'un joueur médiosoit & sa table et s'y sente le mieux possibserd
probablement source de profit.

Mais il faut aussi se rappeler que ces profitd smibles a long terme et pas a chaque coup. Un
dicton connu parmi les pros edte tapez pas sur I'aquarium, cela fait peur aux psons.
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